Wymagania na poszczegolne oceny z informatyki w klasie 7 w roku szkolnym 2024/2025

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Wymagania na ocene celujacg obejmujg takze stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w réznych sytuacjach.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

Stopien celujacy
Uczen:

® przestrzega zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy przy
komputerze,

* wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa,

e wymienia dwie ustugi dostepne w
internecie,

® otwiera strony internetowe w
przegladarce,

* wyjasnia, czym jest strona
internetowa,

* opisuje budowe witryny
internetowej,

e tworzy strone internetowg w
jezyku HTML,

e tworzy rysunek za pomoca
podstawowych narzedzi programu
GIMP i zapisuje go w pliku,

® zaznacza fragmenty obrazu,

¢ wykorzystuje schowek do
kopiowania i wklejania

fragmentdéw obrazu,

e kompresuje i dekompresuje pliki i
foldery,

* wymienia podstawowe klasy sieci
komputerowych,

* wyjasnia, czym jest internet,

* wymienia cztery ustugi dostepne w
internecie,

* wyjasnia, czym jest chmura
obliczeniowa,

¢ wyszukuje informacje w internecie,

® szanuje prawa autorskie,
wykorzystujgc materiaty pobrane z
internetu,

* omawia budowe znacznika HTML,

* wymienia podstawowe znaczniki
HTML,

¢ tworzy prostg strone internetowa
w jezyku HTML i zapisuje jq w
pliku,

¢ planuje kolejne etapy
wykonywania strony internetowej,

* omawia znaczenie warstw obrazu

* omawia podstawowe jednostki
pamieci masowej,

e wstawia do dokumentu znaki,
korzystajac z kodéw ASCII,

* zabezpiecza komputer przed
dziataniem ztosliwego
oprogramowania,

* wymienia i opisuje rodzaje licencji
na oprogramowanie,

* omawia podziat sieci ze wzgledu na
wielkosé,

* wymienia szes¢ ustug dostepnych
w internecie,

e umieszcza pliki w chmurze

obliczeniowej,

opisuje proces tworzenia cyfrowej

tozsamosci,

¢ dba o swoje bezpieczenstwo
podczas korzystania z internetu,

® przestrzega zasad netykiety,

komunikujac sie przez internet,

e wykorzystuje znaczniki

¢ wykonuje kopie bezpieczenstwa
swoich plikow,

* wymienia osiem ustug dostepnych
w internecie,

¢ wspotpracuje nad dokumentami,
wykorzystujgc chmure
obliczeniowg,

o wyswietla i analizuje kod strony
HTML, korzystajac z narzedzi
przegladarki internetowej,

¢ otwiera dokument HTML do edycji
w dowolnym edytorze tekstu,

® umieszcza na stronie obrazy i
tabele,

* faczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP,

o wykorzystuje filtry programu GIMP
do poprawiania jakosci zdje¢,

¢ tworzy animacje poklatkowg,
wykorzystujgc warstwy w
programie GIMP,

¢ wykorzystuje chmure obliczeniowg

* wyjasnia, czym jest system binarny
(dwojkowy) i dlaczego jest uzywany
do zapisywania danych w
komputerze,

e sprawdza parametry sieci
komputerowej w systemie
Windows,

e opisuje licencje na zasoby w
internecie,

¢ tworzy fotomontaze w programie
GIMP,

¢ rozdziela tekst pomiedzy kilka pdl
tekstowych, tworzac tacza miedzy
nimi,

¢ wstawia réwnania do dokumentu
tekstowego,

e tworzy przypisy dolne i koricowe,

* dodaje filtry do scen w filmie,

¢ dodaje $ciezke dZzwiekowq do filmu.
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* wyjasnia, czym jest animacja,

e wspotpracuje w grupie,
przygotowujac plakat,

e tworzy rézne dokumenty tekstowe
i zapisuje je w plikach,

* otwiera i edytuje zapisane
dokumenty tekstowe,

¢ wstawia obrazy do dokumentu
tekstowego,

¢ wstawia tabele do dokumentu
tekstowego,

¢ wykorzystuje style do
formatowania réznych
fragmentdw tekstu,

* wspotpracuje w grupie,
przygotowujac e-gazetke,

® przygotowuje prezentacje
multimedialng i zapisuje jg w pliku,

® zapisuje prezentacje jako pokaz
slajdéw,

® tworzy projekt filmu w programie
Shotcut.

w programie GIMP,

e tworzy i usuwa warstwy w
programie GIMP,

® umieszcza napisy na obrazie w
programie GIMP,

e zapisuje rysunki w roznych
formatach graficznych,

¢ dodaje gotowe animacje do
obrazéow wykorzystujac filtry
programu GIMP,

* planuje prace w grupie poprzez
przydzielanie zadan poszczegdinym
jej cztonkom,

¢ redaguje przygotowane
dokumenty tekstowe,
przestrzegajgc odpowiednich
zasad,

¢ dostosowuje forme tekstu do jego
przeznaczenia,

e korzysta z tabulatora do ustawiania
tekstu w kolumnach,

® ustawia wciecia w dokumencie
tekstowym, wykorzystujac suwaki
na linijce,

* zmienia potozenie obrazu
wzgledem tekstu,

¢ formatuje tabele w dokumencie
tekstowym,

¢ wstawia symbole do dokumentu
tekstowego,

¢ wpisuje informacje do nagtéwka i

stopki dokumentu,

formatowania do zmiany wygladu
tworzonej strony internetowej,

o korzysta z mozliwosci kolorowania
sktadni kodu HTML w edytorze
obstugujacym te funkcje,

® umieszcza na stronie listy
punktowane oraz numerowane,

® uzywa narzedzi zaznaczania
dostepnych w programie GIMP,

* zmienia kolejnos¢ warstw obrazu w
programie GIMP,

® opisuje podstawowe formaty
graficzne,

¢ wykorzystuje warstwy, tworzac
rysunki w programie GIMP,

e rysuje figury geometryczne,
wykorzystujac narzedzia
zaznaczania w programie GIMP,

¢ dodaje gotowe animacje dla kilku
fragmentéw obrazu: odtwarzane
jednoczesnie oraz odtwarzane po
kolei,

¢ wyszukuje, zbiera i samodzielnie
tworzy materiaty niezbedne do
wykonania plakatu,

® przestrzega praw autorskich
podczas zbierania materiatow do
projektu,

* wykorzystuje kapitaliki i wersaliki
do przedstawienia réznych
elementéw dokumentu

tekstowego,

do zbierania materiatéw
niezbednych do wykonania plakatu,

¢ kopiuje formatowanie pomiedzy
fragmentami tekstu, korzystajac z
Malarza formatéow,

* sprawdza poprawnosc ortograficzng
tekstu za pomoca stownika
ortograficznego,

o wyszukuje wyrazy bliskoznaczne,
korzystajac ze stownika synoniméw,

e zamienia okreslone wyrazy w catym
dokumencie tekstowym,
korzystajac z opcji Znajdz i zamien,

¢ osadza obraz w dokumencie
tekstowym,

¢ wstawia zrzut ekranu do
dokumentu tekstowego,

¢ wykorzystuje chmure obliczeniowg
do zbierania materiatéw
niezbednych do wykonania e-
gazetki,

* wyrownuje elementy na slajdzie w
pionie i w poziomie oraz wzgledem
innych elementow,

¢ dodaje do slajdow dzwieki i filmy,

¢ dodaje do slajdow efekty przejscia,

¢ dodaje do slajdow hipertacza i
przyciski akcji,

¢ dodaje napisy do filmu.
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¢ planuje prace w grupie poprzez
przydzielanie zadan poszczegdlnym
jej cztonkom,

e planuje prace nad prezentacjg oraz
jej uktad,

* umieszcza w prezentacji slajd ze
spisem tresci,

e uruchamia pokaz slajdow,

¢ dodaje nowe klipy do projektu

filmu.

e ustawia rézne rodzaje
tabulatoréw, wykorzystujac
selektor tabulatordw,

e sprawdza liczbe wyrazéw, znakow,
wierszy i akapitéw w dokumencie
tekstowym za pomocg Statystyki
wyrazow,

¢ zmienia kolejnosé elementéw
graficznych w dokumencie
tekstowym,

o wstawia grafiki SmartArt do
dokumentu tekstowego,

* umieszcza w dokumencie
tekstowym pola tekstowe i zmienia
ich formatowanie,

® tworzy spis tresci z
wykorzystaniem styléw
nagtéwkowych,

e dzieli dokument na logiczne czesci,

¢ wyszukuje, zbiera i samodzielnie
tworzy materiaty niezbedne do
wykonania e-gazetki,

® przestrzega praw autorskich
podczas zbierania materiatow do
projektu,

¢ projektuje wyglad slajdéw zgodnie
z ogolnie przyjetymi zasadami
dobrych prezentacji,

¢ dodaje do slajdéw obrazy, grafiki
SmartArt,

¢ dodaje do elementow na slajdach

animacje i zmienia ich parametry,
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® przygotowuje niestandardowy
pokaz slajdéw,

® nagrywa zawartos¢ ekranu i
umieszcza nagranie w prezentacji,

e wymienia rodzaje formatow plikow
filmowych,

¢ dodaje przejscia miedzy klipami w
projekcie filmu,

¢ usuwa fragmenty filmu,

e zapisuje film w réznych formatach

wideo.
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